Zapalkové hlavolamy

1. Pfesuflte 3 sirky tak, aby ryba plavala na druhou stranu.
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2. Aby vznikly 2 sklenky, piesuiite 4 sirky. i

nsunte 4 sirky tak, aby vznikl kiiz.

rremlstete dvé zépalky a odstraiite tak z lopatky smeti.
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5. Vytvofte ze ti zapalek Cislo devét. =—D0
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resunte jednu zapalku tak, aby strom byl za domeckem.
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7. rfemistéte 5 zapalek, aby byly vahy v rovnovaze. f E
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